RETOUR D'EXPERIENCE

PROJET SYMFONY

Le but de ce projet etait de développer une web-app de gestion de séries
selon les souhaits d'un client. Ce projet a ete réalise en groupe en utilisant
la méthodologie de gestion SCRUM.

+ Compétences acquises XPLORECINE

1. Méthodologie Scrum.

Explore the fascinating world of series with Xplo

2. Fl’ameWO I’k Syme ny. for organising and discovering new titles. Xplc

& : experience, guiding you through a variety of sg

. . ~ w. dramas, light comedies or spellbinding myst
3. Outil de gestion des taches (board). on your TV adventure, inviting you to explog
L | be carried away by the magic of storytgl

i organising your journey through the inf
ultimate guide to a cinematic experienc

4. Communication et travail en equipe.
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5. Gestion du temps.

Ilan Paillat
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